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»wW poszukiwaniu Sw.

Zatozenia organizacyjne:

Adresaci: uczniowie klas IV - VII SP 50
Prace oceniane bedg w kategorii klas IV - VII.

Zadaniem uczestnikow jest samodzielne przygotowanie pracy
konkursowej w jednej z trzech kategorii:

- animacja w programie GIMP,
- animacja w programie Pivot Animator,
- praca w programie Scratch.

Cele konkursu :

- kultywowanie tradycji bozonarodzeniowych,

- poszukiwanie nowych srodkéw wyrazu, poszerzanie wiedzy
z zakresu réznych technik komputerowych,

- rozwijanie kompetencji cyfrowych uczniéw.

Termin:
Prace nalezy dostarczy¢ do pani Anny Fajkowskiej
w terminie do dnia 3.02.2020 r.

Kryteria oceny prac:
- zgodnosc z tematem,
- pomystowos¢, oryginalne ujecie tematu,
- estetyke wykonania.




